
プライマリ 第１・２競技結果 第３競技結果

チーム番号 チーム名 総得点 時間分 停止回数 被災者救出 競技回 総得点 時間分 停止回数 被災者救出 合計得点 時間 停止回数 被災者救出 順位
Explorer(東海)

AFG(北信越)

Team 鴉（レスキュー部）(京滋奈)

Ｔｒｕｅ－Ｂｌｕｅ(関西)

コユキレンジャー(広島)

HRSC－０３(初芝立命館中学校)(関西)

札幌日大・THE TRUE DAWN(北海道)

インフィニティ(岐阜)

Y・K(東海)

ヘイスト(福島・栃木)

NXT-SRT(関東)

F.LEBO(九州)

SOS(群馬)

倉敷天領(岡山)

ビクトリー＋(岐阜)

近大豊岡中R1(兵庫)

W・H(関東)

オリオンズ(沖縄)

セカンダリ
チーム番号 チーム名 総得点 時間分 停止回数 被災者救出 競技回 総得点 時間分 停止回数 被災者救出 合計得点 時間 停止回数 被災者救出 順位

SQUARE(岐阜)

奏（かなで）(関西)

T-trinity(京滋奈)

Silver(関西)

Ａｓｔｅｒｉｓｋ(静岡)

Discovery(関東)

Aster :(九州)

meiden Falcon(東海)

ZEKE(関東)

HAPPY(岡山)

ＩＩＩ(福島・栃木)

札幌日大・Sirius(北海道)

2TRy(関東)

meiden たまのり(東海)

meiden T^3(東海)

Ω(広島)

近大豊岡高RH(兵庫)

Geeks(埼玉)

☆ジャパンオープンでの順位決定の方法は事前に告知した以下の通りとします。
 ２６日に行われる１回目と２回目の競技の得点のよい方の結果と、２７日に行われる３回目の競技の結果を足し合わせて
順位を決定します（得点、時間、被災者救出数、競技進行の停止数などの合計。リタイヤが出た場合は足し合わせな
い。）。
同点の場合は、点数の計算に使用した２競技の結果から、以下の内容で上から順番に評価し順位を決定します。

1)合計得点の高い方を優先とする
2)被災者救助成功時間の合計の短い方を優先とする
　リタイアとタイムアップについて、順位決定はタイムアップを上位とする
3)被災者救出回数の合計の多い方を優先とする
4)競技進行の停止回数の合計の少ない方を優先とする
※上記は合計得点の計算に使用した競技の結果を使用します
　（１～３回目の競技のすべての合計ではありません）
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