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Team	
  name	
   	
   	
   Secondary	
  /	
  Primary	
   	
   Dance	
  /	
  Theatre	
   	
   Judge’s	
  initials	
   	
  
	
  

Choreography	
  and	
  story-­‐telling	
  (10	
  marks)	
  
Dance	
  >>	
   ロボット（達）は興味深い、魅力的な、そして／または芸術的な振付けで演じた。 	
  

/2	
  Theatre	
  >>	
   ロボット（達）は興味深い、そして／または魅力的な動きで物語を伝えた。 	
  
Dance	
  >>	
   ロボット（達）は音楽に合わせてリズミカルに動いた： 	
  	
  

ロボットの動きは音楽と一体となっていた	
  =	
  3;	
  部分的に合っていた	
  =	
  2/1;	
  合っていなかった	
  =	
  0.	
  	
  

/3	
  
Theatre	
  >>	
   ロボット（達）は音楽に合わせて動きながら物語を伝えた： 	
  

ロボットの動きは音楽を引き立てていた	
  =	
  3;	
  部分的に合っていた	
  =	
  2/1;	
  合っていなかった	
  =	
  0.	
  
Dance	
  >>	
   ステージ空間を上手に使った素晴らしいダンスパフォーマンスだった： 	
  

ロボットの動きを伴った創造的な空間利用	
  =	
  2;	
  広い範囲で動いていた	
  =	
  1;	
  一カ所に留まっていた=	
  0.	
  

/2	
  
Theatre	
  >>	
   ステージ空間を上手に使って物語を展開した： 	
  

ロボットの動きを伴った創造的な空間利用	
  =	
  2;	
  広い範囲で動いていた	
  =	
  1;	
  一カ所に留まっていた=	
  0.	
  
チームは失敗を恐れず、より高度な動き／一連の動作に挑戦した： 	
  
高く評価される動きの例：難しい動きの中でのバランスの維持、複数のロボットでの調和のとれた動き、きっかけ

に伴う連動、など。	
  ロボットが基本的な動きしかしなかった=	
  1.	
   /3	
  
Sub-­‐total	
   /10	
  

Entertainment	
  value	
  (10	
  marks)	
  
パフォーマンスは観客を引きつけた： 	
  
全体通してひとつのテーマや雰囲気が作り上げられていた。ワクワクする、楽しい、魅力的、ユーモラス、など。	
  	
   /3	
  
小道具、背景、人間のコスチューム、人間のかかわりやダンスがパフォーマンスを向上していた： 	
  	
  
人間のかかわりや小道具、背景はロボットのパフォーマンスをより良いものにした？それとも散漫なものにした？	
   /3	
  
ロボットの外観はパフォーマンスの内容を補完していた。（テーマや雰囲気に合っていた。） 	
   /2	
  
セットアップ中のチーム紹介の中で、パフォーマンスの中に取り入れられているロボットについて技術的

な説明をした。 	
   /2	
  
Sub-­‐total	
   /10	
  

Effective	
  use	
  of	
  technology	
  (10	
  marks)	
  
センサーや電子機器は Stage	
  Scriptに書かれている通りに使われた： 	
  	
  
小道具や他のロボットにぶつからないように距離センサーを用いた、回転の角度を合わせるためにコンパスを使っ

た、移動距離を正確に計るためにエンコーダを利用した、ロボット間の通信、など。Stage	
  Script未提出	
  =	
  0.	
   /3	
  
ロボット以外にも技術的な工夫が見られ、パフォーマンスをもり立てた： 	
  	
  
電飾、動く部品、音響またはライティングがロボットのパフォーマンス補完し、より良いものにした。	
   /3	
  
電子プレゼンテーションが使用され、ロボットのパフォーマンスをより良いものにした： 	
  	
  
パフォーマンス全体の質を向上した創造的なプレゼンテーションをより高く評価する。	
   /4	
  

Sub-­‐total	
   /10	
  
Execution	
  of	
  performance	
  (10	
  marks)	
  
ロボットの動作は安定しており、Stage	
  Scriptに説明されている通りに動いた（失敗しなかった）： 	
  
Stage	
  Script未提出	
  =	
  0.	
   /2	
  
ロボットおよび小道具、背景は衣装や飾りも含めて頑丈に作られており壊れなかった 	
   /2	
  
リスタート、人間の接触、ダンスエリアからの逸脱、時間超過（リスタートを含む）は下記の通り減点： 	
  	
  
•	
  人間の干渉：事前に申請された演技としての接触以外は、1回接触する毎に-­‐1	
  
•	
  リスタート：リスタートのたびに-­‐1	
  （ただし音楽再生時のミスおよび原因がチームの責任外の場合は除く。）	
  
•	
  規定時間は最長5分、ダンスは1分以上2分以内：10秒の過不足毎に1点減点	
  
•	
  ダンスエリア：ステージ上の境界線を超える毎に-­‐1	
   /6	
  

Sub-­‐total	
   /10	
  
Judge's	
  discretion	
  (10	
  marks)	
  	
  
審査員の裁量による加点： 	
  	
  
技術を全く新しい発想や斬新な方法で使用した、創造的な、革新的な、人々を楽しませるようなロボットパフォー

マンスの実演を高く評価する。その理由を用紙の下部に手短に書き留める。	
  	
   /10	
  
Sub-­‐total	
   /10	
  

Note:	
  Significant	
  mentor	
  involvement	
  including	
  (during	
  the	
  competition)	
  will	
  cause	
  points	
  reduction	
  or	
  being	
  disqualified.	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  

Judges	
  notes	
  including	
  any	
  feedback	
  to	
  teams	
  (turn	
  over)	
  
	
  
	
  

TOTAL	
  SCORE	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  /50	
  


