


2015Cospace尼崎大会における順位決定ならびに世界大会推薦について

○ 順位決定について

順位は、27日にプライマリー、セカンダリー別に行われたリーグ戦により、２０１４CospaceRescueルールに準拠して決定した。

チーム対戦において、素点得点の多いチームに勝ちポイントとして３ポイント、引分け１ポイント、負け０ポイントが与えられる。

リーグ全試合において、合計勝敗ポイントの多い順に世界大会推薦順位を決定した。勝敗ポイントが同点の場合は、素点合計に

よって順位を決定した。（今大会では、該当なし。）

○ 世界大会推薦について

参加チームが、世界大会の推薦に値するチームであるかの確認

参加チームの技術レベルについて、２７日に行われたリーグ戦の素点ならびに２８日に行われたインタビューおよびワーク

ショップにおいて、技術委員会、審判スタッフにおいて検証を行った。今年度の大会においては、プライマリーの参加数が推薦予

定数を下回ったため、２８日のワークショップの対戦では、プライマリー、セカンダリーを合わせて実施した。インタビューでは、

技術レベルとチームメンバーの役割について確認を行った。

また、各チームのトーナメント対戦および対戦相手をＭｒ．Ｘとする共通な対戦相手を設定して技術レベルの検証を行った。

各チームには、プログラム作成におけるアルゴリズムを中心にプレゼンを行っていただき世界大会への推薦に値するチームで

あるかの確認を行った。ワークショップ後の技術委員会、審判スタッフの評価として、プライマリー２チームおよびセカンダリー

４チームは、大会で入賞する可能性が高いとの評価に至ったことを報告いたします。　　


